INHALT

ZUM THEMA

Mobilkommunikation

Wer vor 60 Jahren an Elektromotoren dachte, hatte
riesige Fabriken und Kraftwerke vor Augen. Elektro-
motoren waren grofl und teuer. Heute finden sich in ei-
nem Haushalt unzihlige dieser Kraftquellen — in Haus-
haltsgerdten aller Art, in Heizungen, Liiftungssyste-
men, CD-Spielern, Videorekordern und elektrischen
Zahnbiirsten. Aber wir bemerken sie kaum noch. Ahn-
lich ist es mit Computern. Wer denkt schon daran, dass
gewohnliche Handys im Grunde Computer sind, die in
der Hauptsache auf Kommunikation spezialisiert sind.
Kommunikation, speziell Mobilkommunikation ist da-
mit auch zu einem ,,gewohnlichen® Thema der Infor-
matik geworden. Fiir den Informatikunterricht in der
Schule hat das vielfdltige Konsequenzen. Zwar steht
dieses Thema erst am Anfang seiner didaktischen Auf-
arbeitung, aber nichtsdestoweniger ist es an der Zeit,
sich damit auseinanderzusetzen.
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