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unit Unit1; 
 
interface 
 
uses Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
     StdCtrls, ExtCtrls; 
 
type 
  TForm1 = class(TForm) 
    RadioGroup1: TRadioGroup; 
    Shape1: TShape; 
    Label1: TLabel; 
    procedure RadioGroup1Click(Sender: TObject); 
    procedure FormCreate(Sender: TObject); 
  end; 
 
  TTaschenlampe = class 
     strahlend: boolean; 
     procedure einschalten; 
     procedure ausschalten; 
     constructor create; 

 
Fachklasse global für diese Unit  

  end; 
 
var Form1: TForm1; 
    Taschenlampe: TTaschenlampe; 
 
implementation  {$R *.DFM} 

 
Objektinstanz global für diese Unit  

 
procedure TTaschenlampe.einschalten; 
begin 
  strahlend := true; 
  Form1.shape1.brush.color:=clyellow; 
end; 
 
 

 
Fachklasse kennt die GUI (!) 

procedure TTaschenlampe.ausschalten; 
begin 
  strahlend:= false; 
  Form1.shape1.brush.color:=clblack; 
end; 
 
 
constructor TTaschenlampe.create; 
begin 
  Form1.shape1.brush.color:=clblack; 
end; 
 
procedure TForm1.RadioGroup1Click(Sender: TObject); 
begin 
  case RadioGroup1.itemindex of 
    0:Taschenlampe.einschalten; 
    1:Taschenlampe.ausschalten; 

 
Die GUI benutzt  
die globale Fachklasse  

  end; 
end; 
 
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
  taschenlampe:=TTaschenlampe.create; 
end; 
end. 

Wenn die GUI entsteht, wird  
auch die Instanz (zur Laufzeit) 
erzeugt.  
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